IF(4ame)SH

Vereinssatzung [FgameSH

§ 1 Name, Geschaftsjahr und Sitz

1.
2.

Der Verein fiihrt den Namen ,,IFgameSH”.

Der Verein soll in das Vereinsregister eingetragen werden und tragt dann den Zusatz ,,e.V.”.

3. Der Verein hat seinen Sitz in Kiel. Das Geschéftsjahr ist das Kalenderjahr.

§ 2 Zweck

1.

Der

Verein verfolgt unmittelbar gemeinnitzige Zwecke im Sinne des Abschnitts

,Steuerbeglinstigte Zwecke” der Abgabenordnung.

Ziel des Vereins ist es, die Entwicklung und gesellschaftliche Verankerung des Mediums

digitaler Spiele in Schleswig-Holstein voranzutreiben. Dabei konzentriert sich der Verein auf

die drei Aspekte Aufkldrung, Bildung und Netzwerk:

a.

Férderung von Kunst und Kultur

Der Verein betreibt Aufklarungsarbeit zum Medium digitaler Spiele, indem Vortrage
gehalten und Ausstellungen organisiert werden. Der Verein zeigt auf, wieso digitale
Spiele ein zukunftstrachtiges kulturelles Medium und ein signifikanter Teil unserer
Kulturlandschaft sind sowie welche kreativen Potentiale das Medium entfalten kann.
Hierbei geht es um die Pflege und Erhaltung von digitalen Spielen als anerkannte
Kulturwerte. Weiterhin klart der Verein Uber die Grundprinzipien der
Spieleentwicklung auf, da zum Verstandnis und der Einordnung kultureller Artefakte

Wissen Uber die Entstehungsprozesse und -intentionen unerldsslich ist.

Férderung der Berufsbildung und Studierendenhilfe

Der Verein organisiert regelmafige Bildungsmallnahmen in Form von
Lehrveranstaltungen, bei denen ein Uberblick iiber die Grundlagen und Berufsfelder
in der Spieleentwicklung vermittelt wird. In der Regel kdnnen diese Kurse an Kieler
Hochschulen mit ECTS-Punkten ins Studium eingebracht werden. Der Verein klart Gber

Berufsfelder mit Bezug zum Medium digitaler Spiele auf, da diese fiir einen GrofRteil
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3.

der Gesellschaft noch wenig greifbar sind. Diesem Eindruck wirkt der Verein mit
Aufklarungsarbeit entgegen, wobei ein zentraler Aspekt die Vermittlung von
Medienkompetenz ist, insbesondere in Form von Suchtpravention und Jugendschutz
im Umgang mit digitalen Spielen. Dies geschieht in enger Kooperation mit anderen
lokalen Vereinen, welche sich fir die genannten Themen stark machen. Der Verein
organisiert Netzwerkveranstaltungen wie Stammtische, bei denen sich Studierende,

Interessierte und erfahrene Berufstatige austauschen und Kontakte kniipfen kénnen.

Zur Anderung des Vereinszwecks ist eine Mehrheit von drei Vierteln der abgegebenen giiltigen

Stimmen erforderlich. Im Ubrigen gilt § 8 Abs. 10 dieser Satzung.

§ 3 Mittelverwendung, Beglinstigungen und selbstlose Tatigkeit

1.

Der Verein ist selbstlos tatig und verfolgt nicht in erster Linie eigenwirtschaftliche Zwecke.
Somit handelt es sich um einen Idealverein.

Der Verein agiert nicht-kommerziell und ohne wirtschaftlichen Hintergrund.

Mittel des Vereins dirfen nur fur die satzungsmaRigen Zwecke verwendet werden. Die
Mitglieder erhalten keine Zuwendungen aus Mitteln des Vereins.

Es darf keine Person durch Zuwendungen, die dem Vereinszweck fremd sind oder durch

unverhaltnismaRig hohe Verglitung beglinstigt werden.

§ 4 Erwerb der Mitgliedschaft

1.

Vereinsmitglieder konnen personliche und juristische Personen werden. Der Aufnahmeantrag
ist schriftlich oder in Textform zu stellen. Ein Rechtsanspruch auf den Erwerb der
Mitgliedschaft besteht nicht.

Uber den Aufnahmeantrag entscheidet der Vorstand.

Mit der Aufnahme erkennt das Mitglied die Vereinssatzung und die Ordnungen in der jeweils
glltigen Fassung an.

Der Vorstand kann den Antrag auf Mitgliedschaft ablehnen. Die Ablehnung durch den
Vorstand ist nicht anfechtbar. Ein Anspruch auf Aufnahme in den Verein besteht nicht. Die

Ablehnung muss nicht begriindet werden.
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§ 5 Beendigung der Mitgliedschaft

1.

Die Mitgliedschaft endet durch Austritt (Kiindigung), Ausschluss, Tod oder Auflésung des
Vereins.

Der Austritt erfolgt durch schriftliche Erklarung gegenilber einem vertretungsberechtigten
Vorstandsmitglied. Die schriftliche Austrittserklarung muss mit einer Frist von einem Monat
jeweils zum Ende des Geschaftsjahres gegeniliber dem Vorstand erklart werden.

Ein Ausschluss kann nur aus wichtigem Grund erfolgen. Wichtige Griinde sind insbesondere
ein die Vereinsziele schadigendes Verhalten, die Verletzung satzungsmaRiger Pflichten oder
Beitragsriickstande von mindestens drei aufeinanderfolgenden Monaten oder eines Beitrags,
der die Summe von drei (Monats-) Beitragen erreicht.

Uber den Ausschluss entscheidet der Vorstand. Gegen den Ausschluss steht dem Mitglied die
Berufung an die Mitgliederversammlung zu, die schriftlich binnen eines Monats an den
Vorstand zu richten ist. Die Mitgliederversammlung entscheidet im Rahmen des Vereins

endgiltig.

§ 6 Mitgliedsbeitrage und Aufnahmegebihr

1.

Von den Mitgliedern werden jahrliche Mitgliedsbeitrage erhoben. Die Mitgliederversammlung
kann auch beschlieSen, eine Aufnahmegebihr zu erheben.

Hohe und Falligkeit der Aufnahmegebiihr und Mitgliedsbeitrage werden in einer
Beitragsordnung festgesetzt, die von der Mitgliederversammlung beschlossen wird. Alle
Mitglieder verpflichten sich zur fristgerechten Zahlung der Beitrige per Uberweisung auf das
vom Verein verwendete Konto. Im Einzelfall kénnen durch den Vorstand bei einzelnen
Mitgliedern andere Zahlungsbedingungen festgelegt werden.

Ehrenmitglieder, die von der Mitgliederversammlung mit einfacher Mehrheit gewahlt werden
koénnen, sind von der Pflicht zur Zahlung von Beitrdagen befreit.

Der Vorstand kann im Einzelfall Geblihren und Beitrdge ganz oder teilweise erlassen oder

stunden.
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§ 7 Organe des Vereins

Die Organe des Vereins sind die Mitgliederversammlung und der Vorstand.

§ 8 Mitgliederversammlung

1. Die Mitgliederversammlung ist das oberste Vereinsorgan.

2. Zuihren Aufgaben gehoren insbesondere die Wahl und Abwahl des Vorstands, Entlastung des
Vorstands, Entgegennahme der Berichte des Vorstandes, Festsetzung von Mitgliedsbeitragen
und Aufnahmegebiihren, Beschlussfassung iiber die Anderung der Satzung, Beschlussfassung
Gber die Auflésung des Vereins, Entscheidung iber Aufnahme und Ausschluss von Mitgliedern
in Berufungsfallen sowie weitere Aufgaben, soweit sich diese aus der Satzung oder nach dem
Gesetz ergeben.

3. Im ersten Quartal eines jeden Geschaftsjahres findet eine ordentliche Mitgliederversammlung
statt.

4. Der Vorstand ist zur Einberufung einer aulerordentlichen Mitgliederversammlung
verpflichtet, wenn mindestens ein Viertel der Mitglieder dies in Textform unter Angabe von
Grinden verlangt. Die Mitgliederversammlung wird vom Vorstand per E-Mail unter Angabe
der Tagesordnung einberufen. Das Einladungsschreiben gilt als einem Mitglied zugegangen,
wenn es an die letzte dem Verein bekannt gegebene E-Mail-Adresse versandt wurde.

5. Die Tagesordnung ist zu ergdanzen, wenn dies ein Mitglied bei allen Mitgliedern in Textform
beantragt. Die Erganzung wird im Verlauf der Versammlung bekanntgemacht.

6. Die Mitgliederversammlung ist ohne Riicksicht auf die Zahl der erschienenen Mitglieder
beschlussfahig.

7. Die Mitgliederversammlung wird von einem Vorstandsmitglied geleitet. Zur Wahl des
Vorstandes wird ein*e Abstimmungsleiter*in gewahlt, welcher die Wahl des Vorstands leitet.
Die bzw. der Abstimmungsleiter*in kann nicht zum Vorstand kandidieren.

8. Zu Beginn der Mitgliederversammlung ist ein Schriftfihrer zu wahlen. Beschllsse sind unter
Angabe von Ort und Zeit der Versammlung sowie der Abstimmungsergebnisse festzuhalten.
Uber die Beschliisse der Mitgliederversammlung ist ein Protokoll anzufertigen, das von der

bzw. dem Versammlungsleiter*in und der bzw. dem Schriftfiihrer*in zu unterzeichnen ist.
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9.

10.

Jedes Mitglied hat eine Stimme. Abstimmungen erfolgen grundsatzlich durch Handzeichen.
Eine geheime Wahl kann durch miindlichen Antrag eines einzelnen Mitglieds verlangt werden.
Das Stimmrecht kann nur persénlich oder fir ein Mitglied unter Vorlage einer schriftlichen
Vollmacht ausgeilibt werden. Bei Abstimmungen entscheidet die einfache Mehrheit der
abgegebenen Stimmen.

Satzungsanderungen und die Auflésung des Vereins kdnnen nur mit einer Mehrheit von drei
Viertel der anwesenden Mitglieder beschlossen werden. Stimmenthaltungen und ungiiltige

Stimmen bleiben aulRer Betracht.

§ 9 Vorstand

1.

Der Vorstand im Sinn des § 26 BGB besteht aus
a) dem bzw. der 1. Vorsitzenden,
b) dem bzw. der 2. Vorsitzenden,
c) dem bzw. der 3. Vorsitzenden,

d) dem bzw. der 4. Vorsitzenden.

Sie vertreten den Verein gerichtlich und aufergerichtlich. Jede*r Vorsitzende ist zur
Vertretung berechtigt.

Der Vorstand wird von der Mitgliederversammlung auf die Dauer von einem Jahr gewahlt.
Vorstandsmitglieder kdnnen nur Mitglieder des Vereins werden. Wiederwahl ist zuldssig. Der
Vorstand bleibt solange im Amt, bis ein neuer Vorstand gewahlt ist oder der Vorstand sein Amt
durch eine schriftliche Erklarung an die anderen Vorstandsmitglieder niederlegt.

Die Vorstandstatigkeit ist grundsatzlich ehrenamtlich. Die Mitgliederversammlung kann aber
bestimmen, dass einzelnen Vorstandsmitgliedern fir ihre Tatigkeit eine angemessene
Vergiitung gezahlt wird. Uber die Hohe einer solchen Vergiitung entscheidet die
Mitgliederversammlung.

Mit dem Ausscheiden aus dem Verein endet auch die Mitgliedschaft im Vorstand.
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§ 10 Kassenprifung

1. Beim Jahresabschluss wird die Vereinskasse durch zwei nicht dem Vorstand angehdrende
Kassenpriifer*innen gepriift.
2. Die beiden Kassenprifer*innen werden durch die ordentliche Mitgliederversammlung fiir die

folgende Wahlperiode gewahlt. Als Kassenprifer*in kbnnen nur Mitglieder gewahlt werden.

§ 11 Aufldsung des Vereins

1. Auflésung des Vereins kann nur auf einer zu diesem Zweck einberufenen
Mitgliederversammlung  beschlossen  werden. Diese  Mitgliederversammlung st
beschlussfahig, wenn mindestens drei Viertel aller Mitglieder anwesend sind. Fir den
Auflosungsbeschluss ist eine drei Viertel-Mehrheit aller Vereinsmitglieder erforderlich.

2. Bei Auflésung oder Aufhebung des Vereins oder bei Wegfall steuerbegiinstigter Zwecke fallt
das Vermogen des Vereins an Campus Business Box e.V., der es unmittelbar und ausschlieRlich

fir gemeinnltzige Zwecke zu verwenden hat.
§ 12 Inkrafttreten der Satzung

Die vorliegende Satzung ist in der Griindungsversammlung vom 22.01.2020 beschlossen worden und

mit dem gleichen Tage in Kraft getreten.

(Jens-Uwe Bahr) (Karolin Kraut)
(Julia Seifert) (Jana Moglich)
(Sascha Reinhold) (Christian Haja)

(Boris Zander)



