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GEMEINSCHAFT

Vier fur Schleswig-Holstein ,,Wir

wollen Schleswig-Holstein zu einem
Gamesstandort aufbauen.” Die

Vision von vier jungen Menschen, die in
ihrem Bundesland eine eigene Games-
initiative auf die Beine gestellt haben.
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PREISTRAGER Die Initiative
erhielt den Digitalisierungs-
Award Schleswig-Holstein
.«Best of Digital.SH" 2018
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ie IFgameSH, die Initiative fir den
Gamesstandort Schleswig-Hol-
stein, will das Bundesland rund
um die Hauptstadt Kiel zu einem
attraktiven Hotspot fiir Spiele-
entwickler machen. Vier junge
Menschen, die unter anderem
selbst Entwickler sind, haben sich aus dem Impuls heraus
zusammengetan, dass sie sich in dem Bundesland allein
fihlen und deshalb ein Netzwerk aufbauen wollen.
Jens Bahr ist Mitgriinder der IFgameSH und Entwickler
bei Off the Beaten Track. Nach seinem Studium wollte
er ein eigenes Entwicklerteam griinden, stand aber ganz
allein da und hatte keinen Ankniipfungspunkt. ,Ich
wusste nicht, gibt es hier schon eine Community, wie
finde ich andere Leute, die mitmachen wollen, und
wie finde ich jemanden, der mir helfen kann?", erzahlt
Bahr. Aus dieser Verzweiflung heraus hat der Informatiker
und Entwickler dann ein Meet-up gegriindet. Uber die
Monate sind immer mehr Leute hinzugekommen, und da
wurde ihm dann klar, dass es tatsachlich interessierte
Menschen gibt — nur die Community und die Struktur ha-
ben in Schleswig-Holstein gefehlt. ,Im Dezember 2017
haben wir uns dann zu dritt zusammengesetzt, Julia
Seifert, Karolin Kraut und ich, und haben die IFgameSH
gegriindet. Aus dem heraus, dass wir etwas aufbauen
und hier etwas schaffen wollen."

Den Turbogang eingelegt

Vor allem das Thema Férderung war und ist den drei
Griindern ganz besonders wichtig: ,Wir wollten eine
Gamesforderung hier in Schleswig-Holstein etablieren
und uns zusammen dafiir einsetzen. Im Vergleich zu
anderen Bundesldndern gibt es hier nicht viel, da hinkt
Schleswig-Holstein ein bisschen hinterher." Nach der
Griindung ist die Politik dann sehr schnell auf die Initia-
tive aufmerksam geworden. Sogar in den Landtag wurden
die vier zu einer Diskussionsrunde eingeladen.

.Die haben dann auch wirklich Interesse gezeigt, und
dementsprechend ging das dann auch im Turbo los",
erinnert sich Bahr. RegelmaBige Stammtische wurden
organisiert, eine Lehrveranstaltung zur Spieleentwicklung
geplant (die sogar von den Universitaten anerkannt wird
und den Studenten ETCS-Punkte einbringt), und auch
Game-Jams wurden abgehalten. Der game — Verband
der deutschen Games Branche e.V. wurde ebenfalls auf
die Initiative aufmerksam und bot Jens Bahr an, einer
der Regionalvertreter flir Schleswig-Holstein zu werden.
+Ich bin neben Boris Zander und Jens Junge Regional-
vertreter. Dadurch kann ich auch mehr mit Politikern
sprechen und auch politisch agieren. Wir als IFgameSH
kénnen uns dadurch mehr darauf konzentrieren, ->
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KURZVITA

Jens Bahr hat
Informatik stu-

diert und schon
mit zw6lf Jahren
seine ersten
Spiele program-
miert. Neben der
Initiative fir
den Gamesstand-
ort Schleswig-
Holstein ist er
auBerdem Grinder
des Entwickler-
studios Off the
Beaten Track und
Regionalvertre-
ter des game —
Verband der
deutschen

Gamesbranche e.V.

fur Schleswig-
Holstein.

KURZVITA

Julia Seifert
gehdrt ebenfalls
zu den drei
Grindern, sie
macht Uberset-
zungen fur Spie-
le und ist als
Community-Mana-
gerin tdtig.
Auch anderen
Studios, die
hinzukommen,
hilft sie in Sa-
chen Marketing,
Community
Management und
Localization
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Die h.u'!iniv- fiir die Spieleﬁirderuns in S:hlexwi‘-Ho’stein
und fiir die Ellbh'erun‘ von Videosp:':lan als Kullurguc
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- Schleswig-Holstein zu einem Gamesstandort
aufzubauen und wirklich fiir die Entwickler da zu sein."

eSport als eigenes Modul

Mit dem vierten Teammitglied ist auch ein eigenes eSport-
Modul innerhalb der Initiative hinzugekommen. Jana
Méglich, selbst ehemalige eSportlerin und Sprecherin fiir
die Frauendivision im ESPD, setzt sich fiir den eSport ein
und konzentriert sich vor allem auf den Breitensport. Ins-
besondere Vereine und Trainerausbildungen sollen gefor-
dert werden und fiir diese Leute auch Strukturen geschaf-
fen werden. Ebenfalls ein wichtiges Thema beim eSport

ist die Aufklarung. ,Wir sind zwar nicht befahigt, irgendwie
medienpddagogisch aufzukldren, aber wir kénnen natiirlich
immer weiterleiten an die entsprechenden Stellen.” Vor
allem der eSport sei in der Politik angekommen.

Stammtische und Game-Jams

Um die Branche zu vereinen, veranstaltet die Initiative
sowohl regelmaBige Stammtische als auch Game-Jams.
Bisher sind drei Game-Jams zustande gekommen, die jedes
Mal an ein anderes groBeres Event gekoppelt waren —
meistens war es das Waterkant Festival, ein lokales Festival
fuir Innovation und Start-ups in Kiel. Ein Game-Jam ist ein
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STAMMTISCH
Jeden ersten Mitt-
woch im Monat
treffen sich

die Mitglieder
der IFgameSH

Hackathon fiir Videospiele. In 48 Stunden werden dort
Spiele entworfen und programmiert. Mit eigener Biihne
haben die Game-Jams auch immer ein gro3es Publikum.
.Wir verkiinden auf den Game-Jams ein Thema und
versuchen dann, moglichst themenbezogen etwas zu ent-
wickeln. Beim letzten Waterkant Festival haben wir zum
Beispiel das Thema ,Zero Waste' genommen, da dem Festi-
val und uns Nachhaltigkeit sehr wichtig ist. Wir sorgen
natdrlich auch fiir Essen und Getrédnke, aber nicht Pizza
und Cola, sondern wir kochen richtig und bemiihen uns um
gesundes Essen", sagt Bahr. Das Geld dafiir stammt vom
Digitalisierungspreis Schleswig-Holstein, mit dem die
IFgameSH-Griinder im Herbst 2018 ausgezeichnet wurden.
Die Stammtische, die einmal im Monat stattfinden, lau-
fen sehr kooperativ ab. Es gebe keinen Konkurrenzkampf,
denn alle wollten nur gemeinsam eine kreative Erfahrung
machen und auch etwas lernen. ,Das ist ein Ort wo jeder
einmal reinschnuppern kann. Das fangt an mit Leuten, die
an der Gamesbranche interessiert sind, aber auch Leute,
die einfach zuhoéren wollen, was wir so zu bieten haben.
Natirlich kommen auch Leute mit speziellen Fragen, und
wir versuchen immer, einen Input zu geben. Es gibt auch
immer die Mdglichkeit, sich zu prasentieren”, so Bahr.
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Die Initiative fir die Spieleforderung in Schleswig
als Kul

KURZVITA

Jana Méglich

ist als viertes
Mitglied zu der
Initiative ge-
kommen. Die ehe-
malige eSportle-
rin ldsst ihr
Fachwissen in
daseigene eSport-
Modul der Initi-
ative einfliefBen
und hilft bei
Aufkldrung

und Aufbau von
Strukturen

des eSports in
Schleswig-
Holstein.

UPGRADE Der néchste groBe Schritt | ‘

ist die Vereinsgriindung

Wenn Entwickler also mit einem neuen Titel zum Stamm-
tisch kommen, kénnen sie diesen prasentieren und direk-
tes Feedback erhalten. Aber auch beim Programmieren
wird bei den Zusammentreffen geholfen.

Dank der eSport-Erweiterung der Initiative gibt es auch
dafiir einen eigenen Stammtisch. ,Im eSport-Stammtisch
kommen sehr verschiedene Akteure zusammen. Da haben
wir oft lokale Politiker, die sich mit dem Thema beschdf-
tigen, Vereinsleiter, die sich informieren, was eSportler
wollen, und auch tatsdchliche Spieler sind vertreten. Eine
sehr breite Masse also, die wohl auBBerhalb eines solchen
Stammtischs nie gemeinsam an einem Tisch sitzen wiirde",
erzahlt Bahr, fiir den das ein deutliches Alleinstellungs-
merkmal des Stammtischs ist.

Erste Meilensteine

Fiir Jens Bahr waren die vergangenen Jahre bereits ein
voller Erfolg: ,Ich wiirde auf jeden Fall sagen, dass wir or-
dentlich was bewegt haben. Allein schon das Gefiihl, dass
man sich nicht mehr allein fiihlt in Schleswig-Holstein,
sondern weiB, dass es hier eine Szene und eine Community

gibt. Das ist etwas, was wir weit nach vorn gebracht haben.

Auch, dass ganz Schleswig-Holstein dadurch verbunden
wird. Wir haben sogar einen Stammtischableger in Flens-
burg. Also allein der Netzwerkeffekt ist schon riesengrof3."

Wir organisieren wacl
Vortrage zur Spieleen

KURZVITA

Karolin Kraut
kommt urspriing-
lich aus der
Ndhe von Stutt-
gart und ist
eine der drei
Grindungsmit-
glieder der Ini-
tiative. Die
Grafikerin und
Illustratorin
ist auBerdem
Mitgrinderin
des Entwickler-
studios Story-
yeller Games.
Dort verwirk-
licht sie ihren
Traum, Spiele zu
entwickeln und
sich kreativ
auszutoben
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Auch die Sichtbarkeit der Gamesthemen in der Politik
merke man, da sie inzwischen bereits auf der Tages-
ordnung der Politiker stiinden. Der ndchste Schritt der
IFgameSH ist aber erst einmal die Vereinsgriindung.
.Demokratie ist zwar immer ein bisschen schwierig, aber
es hat auch eine groBere AuBenwirkung, wenn man
als e.V. auftreten kann", sagt Bahr. ,Man hat dann einfach
eine feste Struktur hinter sich, und dann sind wir nicht
einfach nur vier Heiopeis, die irgendwas machen.”

Was die Zukunft bringen wird, weiB Bahr noch nicht zu
hundert Prozent. Aber eines ist klar: Die vier wollen wei-
termachen, damit Kiel und Schleswig-Holstein ein starker
Gamesstandort wird. ,Wir wollen hier auch so eine Strahl-
kraft bekommen, dass andere Bundeslander sagen: In
Schleswig-Holstein gibt es eine coole Community, da wd-
ren wir nicht allein, vielleicht ziehen wir da hin und siedeln
uns an." Auch Studenten, die bei den Stammtischen dabei
sind, machen allmahlich ihre Abschliisse, worin Bahr
Potenzial fiir neue Studiogriindungen sieht. Das klare Ziel:
mehr Spieleentwickler in Schleswig-Holstein. ,Unsere
Mission ist, dass die Leute hier etwas aufbauen kénnen
und hier eine Struktur haben, um richtig was zu starten.”

SOPHIA JELINEK



